Explorando Tinkercad

Parte 1: Iniciar sesion en Tinkercad

1. Iniciar sesién en tu correo electrénico
2. Abrir la pagina www.tinkercad.com

Cuentas personales S Iniciar sesion con Google
Pulsar >> >>

4. Seleccionar la cuentade correo
5. En caso de no estar registrado, completar los datos para continuar el inicio de sesién.

Parte 2: Programar un LED que encienda y apague cada dos segundo utilizando el pin digital 10.
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Pulsar el botén Creary selecciona Circuitos
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Arrastrar los componentes a utilizar desde el panelizquierdo hacia el drea de trabajo:

ArduinoUno  pjaca de LED ) )
i3 pruebas... Resistencia

Conecta los componentes y el cableado arrastrando con el mouse:

3> Cambia el nombre del circuito
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En la barra de herramientas
puedes cambiar el color de
los cables y la orientacién del

componente seleccionado

Con cada componente se muestra un
cuadro de configuracién para cambiar las
caracteristicas o ver mas informacion
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Pulsa el botén para ver el funcionamiento del circuito y para salir.
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Este circuito esta funcionando con el programa predeterminado, pulsa el botén para verlo:



definir LED integradoen ALTA =

definir LED integrado en BAJA

Si gueremos cambiar el encendido del LED al pin 10, el circuito y la programacién quedaria asi:
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¢Qué pasara si el motor se conecta directamente a la microcontroladora sin la resistencia?
Intenta conectar los componentes usando la placa de pruebas.
Tarea:

1. Realizar un circuito en Tinkercad de un semaforo peatonal. Utiliza el pin 10 para el LED rojo y el pin 11 para
el LED blanco. Investiga los tiempos de cambio en un semaforo de la comunidad.

2. Crear un documento de Google en tu carpeta de Drive llamado semaforo, explica el funcionamiento del
modelo y coloca una captura de pantalla del circuito y del programa.



